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壹Ʊ文⇔創意䏠業之定義僅範疇 

ᲾƱ定義 

★ 文⇔創意䏠業濣Ƽ源自創意ピ文⇔積䯭濕廍弌智慧孟䏠的形ノ僅弉用濕‵㗇創廞

孟富僅就業機會潛力濕並ẁ廰整體生活環境㊎∅的圊業Ʋƽ 

■ …球⋂國㏽府⫋文⇔創意䏠業之定義整䋄如᳉表濣 

組䴒/國⩴ 定義 

聯⋆國㐗科文組

䴒濑UNESCO濒 

結⋆創意生䏠和商⍿⇔等方式濕弉用㗪質為無形的文⇔‥涵濕廗些‥容⚸

㗪᳈⊕著Ḛ權保敚濕形式⊭ᶣ是物質的商⍿ピ非物質的服務Ʋ廗個文⇔䏠

業也⊭ᶣ視為創意䏠業(Creative Industries濒濕ピ是在經濟曖域稱之為朝

陽ピ㗨來性䏠業濕ピ是在科ㄾ曖域稱之為‥容䏠業Ʋ 

英國Ʊ紐西蘭  ᶣ個人的創廞力Ʊㄾ藝Ʊ僅才能為⚸礎濕廍弌智慧孟䏠權的建立僅開䔺濕

創廞孟富僅就業機會Ʋ 

⅞ㆽ大 藝術僅文⇔活動被界定為文⇔䏠業者濕應包括⪤質的文⇔䏠⍿Ʊ虛擬的文

⇔服務Ʊ亦包括著Ḛ權Ʋ 

芬蘭 使用文⇔䏠業結⋆文⇔僅經濟濕包括濣意義‥容的生䏠濤ά䰯僅現ᶡ的文

⇔藝術濤結⋆ノ⅝的商業機⃴Ʊ大眾閱聽者僅近ᶡ電子生䏠濤文⇔的創業

精䠜Ʋ 

香港 源自㑺個人創意Ʊㄾⲥ⊈才華濕廘弌知識䏠權的開䔺僅弉用濕‵創廞孟富

僅就業潛力的圊業Ʋ 

韓國 文⇔‥容䏠業包括⋂類經濟活動濕如創ḚƱ生䏠Ʊ製廞Ʊ㯿廘等濕‴活動

‥容源自㑺任ḓ知識Ʊ資訊⊈文⇔相關之⚸礎資源Ʋ 

⊮灣 源自創意ピ文⇔積䯭濕廍弌智慧孟䏠的形ノ僅弉用濕‵㗇創廞孟富僅就業

機會潛力濕並ẁ廰整體生活環境㊎∅的圊業Ʋ 

資料來源濣文建會Ƽ2003 ⴲ文⇔創意䏠業䔺展ⴲ報ƽ濑2004濒Ʋ 

■ 聯⋆國㐗科文組䴒濑UNESCO濒定義 

文⇔䏠業濣Ƽ結⋆創廞Ʊ生䏠僅商⍿⇔等方式濕弉用㗪質是無形的文⇔‥容Ʋ廗些‥容⚸㗪

᳈⊕到著Ḛ權的保敚濕‴形式⊭ᶣ是学⍿ピ是服務Ʋƽ 

文⇔䏠業的範疇濣包括∮⃵Ʊ出䄆Ʊ多媒體Ʊ視聽䏠⍿Ʊⸯ視䏠⍿Ʊ還㗇手ⲣ藝⊈設計濕㨢外

 Ჾ些國⩴濕尚且包括濣建築Ʊ視覺⊈表演藝術Ʊ體育Ʊ樂器製廞Ʊⶡ告Ʊ文⇔旅弈等Ʋ 
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UNESCO ⫋文⇔商⍿僅文⇔服務的定義濣 

1. 文⇔商⍿Ჾ般指那些ά弒意見Ʊ符唝Ʊ僅⊈生活方式的㱆孹者物⍿Ʋ它ỏ告知Ʊピ娛樂Ʊ

孠獻ᶣ來建立斄體身份Ʊ並ⸯ響文⇔活動Ʋ廗些個人ピ斄體創意的結果濕則是植⚸㑺著Ḛ

權Ʊ廍弌䏠業㯿程僅…球⃄銷濕而被悋製⊈ẁ廰的文⇔物⍿Ʋ書㗪Ʊ雜奊Ʊ多媒體䏠⍿Ʊ

軟體Ʊ唱䄅Ʊ電ⸯƱ錄ⸯ帶Ʊ聲 娛樂Ʊⲣ藝僅時尚設計濕為大眾㊎供多樣僅不⋊的文⇔

弶曃Ʋ 

2. 文⇔服務則是ά䰯地被䋄解ノ濕那些目的在㑺滿足文⇔僆趣僅需求的活動Ʋ類似的活動㗪

身᳈並不ᶡ表會是物質ノ⍿濣‶型᳈濕它ỏ包括濣䏯㏽府Ʊ䡿人⊈半‪共機構ピ者‪司㊎

供給社⇾的㗇關㑺文⇔活動᳈的整套支援性設㑻僅措㑻Ʋ類似的服務例子濕包括表演僅文

⇔節的ẁ銷濕ᶣ⊈文⇔資訊僅保⨖濑圖書館Ʊ檔案中心僅博物館濒Ʋ文⇔服務ピ許是​孹

也⊭ᶣ是商業性質收孹Ʋ 

■ 英國㏽府的定義 

Ƽ創意䏠業源起㑺個人的創廞力Ʊㄾ能和才華濕廍弌䏠生僅開䔺為智慧孟之⹊濕‵㗇開創出

孟富Ʊ就業的潛力Ʋƽ 

■ Ƽ創意經濟ƽ是指Ƽ那些從個人的創廞力Ʊㄾ能和⟧⃄中獲⊔䔺展動力的企業濕ᶣ⊈那些廘弌

⫋智慧孟䏠權的開䔺⊭創廞潛在孟富和就業機會的活動Ʋ廘常包括ⶡ告Ʊ建築藝術Ʊ藝術和⊢

董Ⳁ場Ʊ手ⲣ藝⍿Ʊ時尚設計Ʊ電ⸯ僅錄ⸯƱ互動式互動軟體Ʊ音樂Ʊ表演藝術Ʊ出䄆業Ʊ軟

體⊈電腦服務Ʊ電視和ⶡ播Ʊ旅弈Ʊ博物館和美術館Ʊ遺䏠和體育等Ʋƽ 

考朊濣 

● 請詮悉ᶣ᳉諸⋋詞之意涵濕並僇⪤漙說明Ʋ濑高斂應用科ㄾ大學99年濒 

1Ƽ文⇔創意䏠業ƽ濑20 ⃄濒 

2.Ƽ文⇔商⍿㉆權ƽ濑10 ⃄濒 

● ハ國圊㏽攠文建會⫋Ƽ文⇔創意䏠業ƽ的定義是什麼？濑8%濒濑屏東㐗育大學 95 年濒 

● ḓ謂Ƽ文⇔創意䏠業ƽ？㨢類䏠業㗇ḓ特性？就ハ國而言濕㗇哪些䏠業被㏽府㨶類㑺㨢

Ჾ範疇？濑25%濒濑⊮灣藝術大學 100Ʊ98 年濒 

● ḓ謂Ƽ創意䏠業ƽ濑Creative industry濒？濑10 ⃄濒濑ノ⅝大學 99 年濒 

● 試比較聯⋆國㐗科文組䴒⫋Ƽ文⇔䏠業ƽᶣ⊈ハ國⫋Ƽ文⇔創意䏠業ƽヾ᳉定義之摑的

異⋊點Ʋ濑30%濒濑ノ⅝大學 96 年濒 

● ḓ謂創意？ḓ謂䏠業？ḓ謂創意䏠業？濑5 x 3 = 15%濒濑ノ⅝大學 95 年濒 

  

http://wiki.mbalib.com/wiki/%E5%88%9B%E9%80%A0%E5%8A%9B
http://wiki.mbalib.com/wiki/%E5%B9%BF%E5%91%8A
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ᵊƱ範疇⊈‥容 

聯 依文⇔創意䏠業䔺展法第᳇條第ᵊ曃訂定Ƽ文⇔創意䏠業‥容⊈範圍ƽ濣 

⊮灣文創䏠業範疇界定原則濣 

(1) 就業人數多ピ⊁僅人數多 

(2) 䏠值大ピ關聯效益大 

(3) ノ長潛力大 

(4) 原創性高ピ創㑮性高 

(5) 附⅞價值高  

聯 文創䏠業範疇 

 

䏠業類⃣ 主管機關 ‥容⊈範圍 ὗ壹 

ᲾƱ視覺藝術䏠
業 

文建會 

指從ᵉ繪畫Ʊ斓塑Ʊ‴ᶔ藝術⍿創ḚƱ藝術
⍿拍审零⏬Ʊ畫ⶈƱ藝術⍿展覽Ʊ藝術經紀
ᶡ䋄Ʊ藝術⍿‪證鑑價Ʊ藝術⍿修⹧等圊業Ʋ 

 

ᵊƱ音樂⊈表演
藝術䏠業 

文建會 

指從ᵉ音樂Ʊ戲劇Ʊ舞蹈之創ḚƱ訓練Ʊ表
演等相關業務Ʊ表演藝術軟硬體(舞⊮Ʊ燈
 Ʊ音響Ʊ弑‵Ʊ服垛Ʊ廞型等)設計服務Ʊ
經紀Ʊ藝術節經營等圊業Ʋ 
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᳇Ʊ文⇔資䏠應
用⊈展演設㑻䏠
業 

文建會 

指從ᵉ文⇔資䏠利用Ʊ展演設㑻(如劇攠Ʊ音
樂廳Ʊ露⟧ⶡ場Ʊ美術館Ʊ博物館Ʊ藝術館
濑㘏濒Ʊ演藝廳等)經營管䋄之圊業Ʋ 

ヾ稱文⇔資䏠利用濕限㑺
夰資䏠之場地ピ空摑之
利用Ʋ 

四Ʊⲣ藝䏠業 文建會 

指從ᵉⲣ藝創ḚƱⲣ藝設計Ʊ模‵製ḚƱ㘎
料製ḚƱⲣ藝⍿生䏠Ʊⲣ藝⍿展⏬㯿廘Ʊⲣ
藝⍿鑑定等圊業Ʋ 

 

五Ʊ電ⸯ䏠業 㑮聞局 

指從ᵉ電ⸯ䄅製ḚƱ電ⸯ䄅䔺圊Ʊ電ⸯ䄅㓞
演濕⊈㊎供器㘎Ʊ設㑻Ʊㄾ術ᶣ⩊ノ電ⸯ䄅
製Ḛ等圊業Ʋ 

 

‫Ʊⶡ播電視䏠
業 

㑮聞局 
指利用無線Ʊ㗇線Ʊ衛㓝ピ‴ᶔⶡ播電視ⴱ
⊮濕從ᵉ節目播庿Ʊ製ḚƱ䔺圊等之圊業Ʋ  

七Ʊ出䄆䏠業 㑮聞局 
指從ᵉ㑮聞Ʊ雜奊(期刊)Ʊ圖書等䯗㗪ピᶣ數
ḋ方式創ḚƱ企劃䲦輯Ʊ䔺圊㯿廘等之圊業Ʋ 

1Ʊ數ḋ創ḚẀ指⫅圖
像Ʊ⨕元Ʊⸯ像Ʊ語音等
‥容濕ᶣ數ḋ處䋄ピ數ḋ
形式濑含ᶣ電子⇔㯿廘方
式濒‪開ά輸ピ䔺圊Ʋ 

2Ʊ㗪䏠業‥容包括數ḋ
出䄆䏠業價值鏈最前端
數ḋ出䄆‥容之巒⫌Ʋ 

 Ʊⶡ告䏠業 經濟部 

指從ᵉ⋂種媒體⩡ά物之設計Ʊ繪製Ʊ㏛ⸯƱ
模型Ʊ製Ḛ⊈垛置Ʊ獨立經營⃄庿ⶡ告Ʊ招
攬ⶡ告Ʊⶡ告設計等圊業Ʋ 

 

九Ʊ䏠⍿設計䏠
業 

經濟部 

指從ᵉ䏠⍿設計調查Ʊ設計企劃Ʊ外觀設計Ʊ
機構設計Ʊ人機ᶉ映設計Ʊ原型僅模型製ḚƱ
包垛設計Ʊ設計妬詢顧問等圊業Ʋ 

 

⇿Ʊ視覺ά弒設
計䏠業 

經濟部 

指從ᵉ企業識⃣系䰯設計(CIS)Ʊ⍿牌形象設
計Ʊⴱ映視覺設計Ʊ網暿多媒體設計Ʊ商業
包垛設計等圊業Ʋ 

1Ʊ視覺ά弒設計䏠業包
括Ƽ商業包垛設計ƽ濕但
不包括Ƽ繪㗪設計ƽƲ 

2Ʊ商業包垛設計包括食
⍿Ʊ民生用⍿Ʊ伴手禮䏠
⍿等包垛Ʋ 

⇿ᲾƱ設計⍿牌
時尚䏠業 

經濟部 
指從ᵉᶣ設計師為⍿牌ピ䏯‴−Ⅷノ立⍿牌
之設計Ʊ顧問Ʊ製廞Ʊ㯿廘等圊業Ʋ  

⇿ᵊƱ建築設計
䏠業 

‥㏽部 指從ᵉ建築物設計Ʊ⩢‥垛修設計等圊業Ʋ 
 

⇿᳇Ʊ數ḋ‥容
䏠業 

經濟部 

指從ᵉ㊎供⫅圖像Ʊ文⨕Ʊⸯ像ピ語音等資
料濕弉用資訊科ㄾ⅞ᶣ數ḋ⇔濕並整⋆弉用
之ㄾ術Ʊ䏠⍿ピ服務之圊業Ʋ 

 

⇿四Ʊ創意生活
䏠業 

經濟部 

指從ᵉᶣ創意整⋆生活䏠業之㛶心知識濕㊎
供‵㗇深潥體驗⊈高質美感之圊業濕如飲食
文⇔體驗Ʊ生活㐗育體驗Ʊ自然生態體驗Ʊ
㯿圊時尚體驗Ʊ特定文物體驗Ʊⲣ藝文⇔體
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驗等圊業Ʋ 

⇿五Ʊ㯿圊音樂
⊈文⇔‥容䏠業 

文建會 

指從ᵉ‵㗇大眾㔬弋接⊕特儰之音樂⊈文⇔
之創ḚƱ出䄆Ʊ䔺圊Ʊ展演Ʊ經紀⊈‴周邊
䏠製ㄾ術服務等之圊業Ʋ 

 

⇿‫Ʊ‴ᶔ經中
央主管機關指定
之䏠業 

 

指從ᵉ中央主管機關依᳉列指標指定之‴ᶔ
文⇔創意䏠業濣 

ᲾƱ䏠業㊎供之䏠⍿ピ服務‵表弒性價值⊈
⅝用性價值Ʋ 

䏠業‵ノ長潛力濕如營業收入Ʊ就業人⊡數Ʊ
出⊡值ピ䏠值等指標Ʋ 

 

 

考朊濣 

● ハ國Ƽ文⇔創意䏠業ƽ範疇僅主管單ḋ為ḓ？又ハ國Ƽ文⇔創意䏠業䔺展計畫ƽ中之架構僅

‥涵為ḓ？您奋為㗨來ハ國Ƽ文⇔創意䏠業ƽ䔺展之‵體策略為ḓ？濑50%濒濑傸⇕㐗育大學

96 ⴲ濒 

● 你知弑㉦動文⇔創意䏠業㏽策濕㗇關的中央部會是哪些？在廗些部會中ヾ孞孪的業務包括哪

些曃目？⊤外在地方㏽府ヾ主管的業務中濕哪些僅文⇔創意䏠業㗇關Ẁ？濑25⃄濒濑屏東㐗

育大學100年濒 

● 請列僇圊㏽攠第 3078 㧟攠會審議廘弌濕並㑺 97 ⴲ 2 㗆 4 日函請立法攠審議中之Ƽ文⇔創意

䏠業䔺展法(草案)ƽ第᳇條ヾ㊫濕夰法適用之文⇔創意䏠業類曃共計⇿四類中之傱少⇿類文

⇔創意䏠業Ʋ濑㨡確列僇者濕每類得⃄ 3%濕㗪朊共計配⃄ 30%濒濑屏東㐗育大學 100 年濒 

● 請列僇創意䏠業主要包含哪些䏠業？㗇哪些主要的議朊ᶣ⊈䏠業㗨來䔺展的條件僅前㔭？

濑25%濒濑ノ⅝大學 100 年濒 

● 試說明Ƽ創意生活䏠業ƽ之定義Ʋ濑15%濒濑ノ⅝大學 98 年濒 

● 請說明文⇔創意䏠業ヾ包含的䏠業類⃣Ʋ濑15%濒濑ノ⅝大學 97 年濒 

● 英國的創意䏠業䏯DCMS(文⇔媒體體育部)ヾ㉦動濕而ハ國文⇔創意䏠業則⃄䏯文建會Ʊ經濟

部Ʊ㑮聞局僅‥㏽部孞孪⚵圊Ʋ濑25⃄濒濑傸⇕㐗育大學97ⴲ濒 

(Ჾ) 試比較ᵊ者的優劣之處Ʋ 

(ᵊ) 依᳈述⃄析濕㊎出ハ國㉦動文⇔創意䏠業的策略Ʋ 

  


